KOIK ON OODATUD MANGIMA!

KESKOOKOSSU REEGLID

1. VALJAK JA PALL
1.1. 3x3 korvpalli méngitakse ithe korvi all, véljaku suurus on 15 meetrit (laius) x 11 meetrit (pikkus).
Viljakule on mirgitud kolmesekundi-ala, vabaviskejoon (5,8 m), 2-punkti joon (6,75) ning
otsatormamisveata poolring (1,25 m). Maingudeks vOib kasutada ka poolt traditsioonilisest

korvpallivéljakust.

2. VOISTKONNAD
Voistkond koosneb neljast (4) miangijast (kolmest (3) véljakumaingijat, iks (1) vahetusméngija, treener pole
lubatud.)

3. KOHTUNIKUD
Maingul on iiks kohtunik ja 1 lauakohtunik.

4. MANGU ALGUS
4.1. Mingueelne soojendus toimub vdistkondadel iitheaegselt. Soojenduse ajaline pikkus on 2 minutit
ja toimub vahetult enne méngu algust.
4.2. Meeskond, kes esimesena riindab otsustatakse loosiga.

4.3. Ming algab mdlemal vdistkonnal 3 (kolme) méingijaga véljakul.

5. PUNKTID
5.1. Iga visatud korvi eest (va visked kaugemalt kui 2-punkti joon) tuleb anda 1 punkt. Viske eest, mis on
visatud 2-punkti joone tagant tuleb anda 2 punkti.
5.2. Vabaviskest visatud korvi eest tuleb anda 1 punkt.

6. MANGUAEG
6.1. Ménguaeg on 7 minutit. Kell peatatakse poolaja 16pus kui ménguaja 16puni on vihem kui 1 minut.
6.2. Voistkond, kes saavutab enne normaalaja 16ppemist 21 v3i enam punkti, vdidab méngu. Reegel kehtib
normaalajal (mitte voimalikul lisaajal).
6.3. Lisaajal voidab voistkond, kes saavutab enne 2 punkti. Lisaaeg algab 1 minut peale normaalaja 16ppu.
6.4. Vaistkond, kellel ei ole méngu alguseks viljakul 3 ménguvalmis mingijat, saab alistuskaotuse, mis
mérgitakse w-0 voi 0-w (,,w* mérgib voditu ja see annab koondarvestuses 1 punkti).
6.5. Voistkond, kes lahkub méngust enne méngu loppu (niiteks vigastuse tottu voi eemaldamise tagajérjel),
eemaldatakse méngust. Voitja vdistkond saab valida, kas jatab skoori alles ehk visatud punktid (kaotajale
maérgitakse 0) voi valida w-0 olukorra.
6.6. Voistkond, kes on saanud eemaldamise méngust voi on saanud tahtliku alistuskaotuse, eemaldatakse
turniirilt.
Mdrkus: Voistluste korraldajale on jdetud oigus vajadusel muuta mdnguaega ning normaalajal visatavat

punktisummat.



7. VEAD
7.1. Voistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu (v.a. ebasportlik viga).
7.2. Viskel tehtud viga annab diguse vabaviskele.
7.3. Viskel tehtud vea puhul on méngijal digus iihele (1) vabaviskele ka juhul kui vise tabas.
7.4. Ebasportliku ja diskvalifitseeriva vea puhul arvestatakse vdistkonnale kaks (2) viga. Esimese

ebasportliku vea karistus annab vastaméngijale diguse kaheks (2) vabaviskeks koos lauavoitlusega.

8. MANG
8.1 Peale tabavat korvi voi viimast vabaviset kaitses olnud voistkond, toimetab korvi alt (mitte otsajoone
tagant) s60du voi porgatusega palli 2-punkti joone taha.
8.2. Peale modda visatud korvi voi viimast vabaviset:
8.2.1. riindav voistkond voib lauavoitlusest palli saades koheselt edasi riinnata.
8.2.2. kaitses olnud vdistkond peab palli eelnevalt toimetama (sotes vai pdrgatades) 2-punkti
joone taha.
8.3. Vabheltloike puhul peab kaitses olnud vodistkond palli toimetama (s66tes voi porgatades) 2-punkti joone
taha.
8.4. Surnud palli puhul alustatakse méngu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).
8.5. Mingijat loetakse 2-punkti joone taga kiinuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 2-punkti joont ega
selle peal.
8.6. Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud véistkond.

9. MITTEAKTIIVNE MANG
9.1. Mingu venitamine (mitteaktiivne ming) on méaruste rikkumine.
9.2. Riinnakuaeg on 12-sekundit. Riinnakuaeg algab hetkest, mil riindav meeskond viib palli {ile 2-punkti
joone.
9.3. Riindava vdistkonna méngija ei tohi méngida seljaga korvi poole iile 5 sekundi. Kui riindav meeskond

iiletab 5 sekundit, antakse riinnaku digus iile kaitses olnud meeskonnale.

10. VAHETUS

10.1. Méngija vahetust saab teha vaid juhul kui:

10.1.1. pall on surnud;

10.1.2. enne check palli;

10.1.3. vabaviset.
Vahetusmiéngija tohib tulla viljakule, kui voistkonna kaaslane tuleb viljakult dra ja peab olema fiiiisiline
kontakt méngijate vahel. Vahetus toimub ainult korvilauast teisel pool otsajoone taga ja ei vaja marguannet
kohtunikult.

11. TIME-OUT
11.1. Voistkonnal on digus iihele kolmekiimne (30) sekundilisele motlemisajale, mida saavad votta surnud
palli olukorras kdik vdistkonna liikmed.
11.2. Time-out kestab 30-sekundit.

Mdrkus: Time-out'i ei saa votta kui pall pole surnud (s.h. peale tabavat viset voi vabaviset).



12. PROTEST
12.1. Juhul, kui meeskond usub, et midngu tulemust on mojutanud kohtunik voi moni muu méngu ajal
toimunud siindmus, tuleb toimida jargnevalt:
12.1.1. méngija vOi meeskond esitab probleemi lauakohtunikule/ méngudekoordinaatorile, kes

lahendab probleemi koigile sobival viisil.

13. PAREMUSJARJESTUS
13.1. Peale alagrupiménge, poolfinaalminge ja finaalmidnge selgitatakse vélja paremusjérjestus vottes
arvesse:
13.1.1. voitude arv;
13.1.2. omavahelise méngu tulemus.
Mdrkus: Punkt nr. 13.1.2. ldheb arvesse juhul kui peale finaalmdngu on I ja Il koht oma tulemustega viigis.

14. ALAGRUPID JA EDASIPAASEMINE
14.1. Voistlusel on 2 vanuselist alagruppi (I alagrupp 14.-17. a; II alagrupp 18+ a), mis koosnevad eraldi
mingu alagruppidest (maksimaalne mangu alagrupi tdituvus on 4 meeskonda).
14.2. Igast méngu alagrupist paédseb edasi 2 meeskonda, kellel on teenitud rohkem vdite.
14.2.1. Meeskonnad, kes mingu alagrupist edasi péddsevad, lidhevad omavahel poolfinaali.
Poolfinaalméngust padsevad edasi 4-5 meeskonda, kellel on teenitud rohkem vdite.
14.2.2. Meeskonnad, kes poolfinaal mdngudest edasi pddsevad, 1dhevad omavahel finaali.

Peale finaalménge selgitatakse vélja turniiri voitja vottes arvesse punktid nr. 13.1.1. janr. 13.1.2..

15. EEMALDAMINE

15.1. Kahe (2) ebasportliku vea korral (ei kehti tehniliste vigade puhul) diskvalifitseeritakse méngija
kohtunike poolt ja korraldajatel on digus méngija eemaldada turniirilt. Méngija v3ib eemaldada végivalla,
mittesonalise vOi fiilisilise agressiooni, midngu tulemuste rikkumise vdi FIBA anti-dopingu reeglite
rikkumise eest.

Mirkus: Kui korraldajad leiavad, et lisaks iihe mdngija rikkumisele on teiste turvalisuse huvides vaja
eemaldada ka wmdngija iilejddnud meeskond, siis on korraldajatel oOigus meeskond turniirilt
diskvalifitseerida.



